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Inngangur
begar ég fér ad velta fyrir mér hvad mig langadi ad gera sem lokaverkefni purfti ég heldur

betur ad leggja hofud mitt i bleyti. Eg akvad ad skoda hugmyndir af lokaverkefna Gtfaerslum &
vef skélans og rakst par a spil, pa hugsadi ég med mér ,hmm pad geeti alveg verid gaman”.
Par med kom su akvordun ad ég myndi koma til med ad hanna spil, en hvernig spil var ekki
alveg komid a pessum timapunkti. Eftir nokkurn tima i vangaveltum komst ég ad beirri
nidurstodu ad mig langadi ad hanna spil sem veeri skemmtilegt fyrir born a elstu deildum
leikskdlana, og kviknadi einnig upp st hugmynd ad haegt veeri ad einfalda utgafu spilsins svo
ad haegt veeri ad nyta pad einnig 4 yngri deildunum. begar ég hafdi tjad Birtu Seemundsdéttir
kennara, hvad ég atladi ad gera var komid ad pvi ad finna mér leidbeinanda og stakk Birta
uppa Petru Lind Sigurdardéttur, en hun hafdi verid ad kenna 4 leikskélalidabraut og einnig er
han ad sja um bordspilsafanga i Verkmenntaskdla Austurlands. Birta tengdi okkur Petru
saman en Petra var heldur betur tilbuin i petta verkefni. A pessum timapunkti for mesta
vinnan i ad hugsa um utfeerslur og hverskonar spil ég skyldi gera en ad lokum dkvad ég ad gera
spurningaspil sem kaemi til med ad efla pekkingu barna i malérvun, steerdfraedi, talad med
tdknum og einnig um dyr og natturu. Sidar tédku hannanir a utliti vid sem og leit ad forritum

og sidum til pess ad hanna utlitid en einnig leitadi ég ad fyrirtaekjum sem vaeru ad prenta spil.

Hvernig spil vil ég gera?
Hugmynd min a bakvid spilid er ad efla pekkingu barna i malérvun, staerdfraedi, talad med

tdknum og um dyrin og natturuna. bar sem ég sjalf vinn & leikskdla fér ég ad hugsa hverskonar
spil mér pykir vanta 4 leikskdlann minn og var nidurstadan su ad pad vantadi skemmtilegt
spurningaspil par sem bornin fa ad kasta teningum og svara spurningum. bad ad kasta
teningum og svara spurningum til ad fara afram getur verid skemmtilegt fyrir born, en mér
fannst vanta meiri hvatningu i spilid og akvad pvi ad vera med reit sem gefur bornum taekifzeri
a ad kasta meira spennandi teningi. Sa teningur verdur gulllitadur og med haerri télum a og
par af leidandi komast bornin fleiri reiti afram og finna fyrir tilhlokkun ad fa ad kasta pessum
,,Spari’ teningi. Med pessu vonast ég til pess ad spilid skapi meiri spennu og auki dhuga barna

a ad spila pad.



Honnun
Vid honnun spilsins notadist ég vid vefsiduna Canva, en par nytti ég ad mestu Whiteboard til

bess ad hanna reitina, spilabordid, spurningaspjoldin og einnig kassann utan um spilid. Mér
bykir mikilveegt ad spilabordid sé aberandi og gladlegt og pvi notadi ég skeera liti i reitina og
gladlegar myndir. begar born spila spil parf Gtlitid einnig ad vera spennandi og adladandi, en
litir og myndir eiga stéran patt i pvi. Pad fyrsta sem ég hannadi var spilabordid, upphaflega
langadi mig ad hafa spilabordid i spiral en pad er floknara ad bua pad til en ad segja pad svo
ég endadi hanna pad i ferning. Hver flokkur fékk sér lit og mynd en reitunum radadi ég svo
upp i spilabord og geetti pess ad allir flokkar fengu jafn marga reiti. Eg eyddi frekar |6ngum
tima i ad dkveda hvada myndir ég vildi nota og igrundadi ég peer vel, peaeldi i pvi hvad vid
myndina veeri adladandi og hvort og hvernig paer draga ad sér athygli, einnig hvernig paer gefa
i skyn hvad hinir og pessir reitir pyda og par af leidandi ad bornin atti sig &4 pvi hvers konar
spurningu pau eiga von a. Honnun spurningaspjalda var svo naest a lista og fengu pau sému
liti og reitirnir og somu myndir. begar ég hugsadi um kassann utan um spilid pa potti mér
einnig mikilvaegt ad hann veeri adladandi og skyr sem var adeins meira bras en spilabordid og

spjoldin en & endanum small allt saman.

Prentun og fondur
begar ég akvad ad hanna spil langadi mig ad fara alla leid

og lata prenta fyrir mig eitt eintak pegar allt veeri klart,
og par med hoéfst leit ad fyrirtaeki sem tekur pad ad sér.
Eftir langa leit fann ég siGuna Boardgamemaker.com, en
pbar er hzegt ad fa spilabord, spurningaspjold,
spilakassann, leikped, teninga o.f.l. sem gott veeri ad
hafa i spilinu. Sidar kom i ljés ad pad var édyrt ad panta
prentun par en sendingarkostnadurinn var toluvert

dyrari en prentun spilsins. Ur pvi tok ég akvordun ad

leita ad prentpjénustu hér a landi og hafdi samband vid
baedi Héradsprent og Samskipti. Eg akvad ad velja Samskipti til pess takast & vid petta verkefni

fyrir mig. Prentad var fyrir mig spurningaspjoldin, en ég endadi 4 ad bua sjalf til spilabord ar



ég mala svo i fleiri litum. |

notast vid peninga og akvad ég ad lata fylgja spilinu 12

einakrénur til ad notast vid. Kassinn af spilinu fér aldei
lengra en i hénnun, en ég dkvad ad lata hann maeta afgangi

og fondradi i stadinn kassa sem hentadi i verkefnid.

Spurningar

pappa, kartoni, og bodkaplasti, par sem kostnadurinn var pad
mikill ad prenta baedi spjoldin og bordid og urdu spjoldin pvi
fyrir valinu. Eftri mikla leit af gullteningum akvad ég ad kaupa

gylltann leir sem ég bjé til teninga Ur asamt leikpedum sem

bPad ad semja spurningar er steersti parturinn af spilinu, og myndi ég segja ad pad sé mest

krefjandi. Pad sem parf ad hafa i huga er erfidleikastig, hvernig er spurningin ordud, tengist

hun flokknum og margt fleira. Eg byrjadi 4 ad ihuga hvern flokk fyrir
sig og dkvad hversu margar spurningar ég vil hafa i hverjum flokk.
bpegar pad var komid bjo ég til skjal med toflu sem ég fyllti inn i pegar
mér datt einhverja spurningu i hug. Vid gerd spurninga notadi ég
ekki heimildir heldur mina pekkingu, en ég fér pd a netid til ad fa
hugmyndir af spurningum Utfra ndmsefni sem ég fann og nytti mér
bad til ad semja spurningarnar. En ég skodadi medal annars siduna

Snjoll malérvun (vefsldd: https://malorvun.com/3-6-ara/) og valdi

bar flokkin 3-6 d4ra, og einnig skodadi ég vefinn Fjolbreyttar
kennsluadferdir fyrir fjdruga krakka (vefsloo:

https://fiolbreyttkennsla.is/), en par skodadi ég alla flokka undir

islensku og steerdfraedi. Eg for einnig 4 vinnustad minn Teigasel sem
er leikskoli i heimabae minum og hitti par samstarfskonu mina hana
Ornu Arndrsdoéttur leikskdlakennara. Arna er snillingurinn okkar i
malorvun og fékk ég hana til pess ad syna mér hvad bornin 4 elstu
deildinni veeru ad gera i malérvun hja henni, til pess ad fa fleiri

hugmyndir af spurningum og einnig ad sja hvada erfidleikastig vaeri



https://malorvun.com/3-6-ara/
https://fjolbreyttkennsla.is/

vid hefi. Pad var verulega hjdlplegt ad taka sma fund med henni og eftir pad hrugudust inn
spurningar a listann minn. begar ég hafdi lokid vid ad semja spurningar, tok vid ad setja peer
upp 4 spjold og myndskreyta. pad fér téluverd vinna i ad myndskreyta spjoldin og mikla
pbolinmadi ad stadsetja myndirnar rétt og ad velja réttu myndirnar, en allt tdkst petta ad

lokum.

Leikreglur
begar buid er til spil purfa ad vera

leikreglur og gerdi ég pvi leikreglur
fyrir spilid mitt. pad var orlitid
krefjandi par sem ég purfti ad pzela
vel i malfari, paer purfa ad vera vel
skiljanlegar fyrir beedi boérn og

fulloréna. Einnig purfti ad geeta

bess ad leikreglurnar myndu gefa
vel i ljés hvernig spilid gengur fyrir
sig. Eg bjo til uppkast af peim og sendi & Petru, hin fér yfir paer fyrir mig og gaf mér umsong
til baka sem var verulega hjalplegt, einnig fékk ég umsong fra Birtu sem var einnig hjdlplegt,
pbar komu til deemis fram punktar sem ég sa ekki ad vaeru ekki naegilega skiljanlegir og ordun
og bar af leidandi breytti peim svo peir vaeru skiljanlegri. { leikreglunum ma finna hvernig spilid

virkar, hvad hver reitur merkir, létt Gtskyring & hverjum flokk fyrir sig og hvad fylgir spilinu.

Prufueintak
Eins og kom fram i kaflanum um prentun spilsins ad pa Iét ég eingdngu prenta fyrir mig

spurningaspjoldin og bjo sjalf til spilabordid, en pad i sjalfu sér er baedi prufu eintakid og einnig
loka eintakid eins og er. Mogulega i framtidini kem ég til med ad lata prenta fyrir mig
spilabordid og kassa utan um spilid en @ pessum timapunkti er ég anaegd med loka Utkomuna

eins og hun er i dag.



Prufuspilun
Um leid og spilid var klart og allt komid ur prentun, fér ég med spilid i leikskdlann Teigasel.

par hitti ég Sigridi Asu Bjarnadéttur deildarstjora a elstu deil Teigasels og spurdi hvort hin
geeti prufu spilad fyrir mig med elstu bérnunum (5-6 ara). Sigridur var heldur betur til i pad og
einnig bad ég hana ad lyta eftir kostum og géllum @ medan pad veeri spilad. Sidar hafdi Sigridur
samband vid mig og sendi mér eftirfarandi umsogn ,,Haehae Sara. Vid Arna (leikskdlakennari)
spiludum fina spilid fra pér i geer og pad sem okkur fannst svona i fyrstu atrennu ad meetti
bata er: Ad hafa spilabordid adeins stzerra, hafa rendurnar sem ekki ma fara fyrir
skyrari/breidari og ad hafa télustafina med einfaldara letri. Pau attu svolitid i basli med ad
fara & rétta reiti. Spilid hentar ekki fleiri en fjérum i einu eins og pad er nlna. Eg spiladi med
fimm bornum og pa var stundum erfitt ad koma spilakorlum fyrir og ték of langan tima. Arna
spiladi med prem boérnum og pad gekk betur.” Einnig for hun yfir med mér pegar ég hitti a
hana eftir spilun, ad spurningarnar i flokknum Talad med tdknum maettu vera skyrari hvad
vardar ad takna pzer, s.s. ad til deemis feitletra pau ord sem spyrjandi atti ad takna og/eda
baeta vid mynd af peim tdknum sem notud eru i hverri spurningu. Einnig benti hun mér a ad
einfalda spurningarnar um samsett ord i flokknum Malérvun, pad er ad segja setja paer upp i
einfaldara mal. Eg er mjog pakklat fyrir pad ad beer Sigridur og Arna gafu sér tima i ad spila
fyrir mig og senda mér umsdgn, pvi par sé ég hvad ég parf ad baeta og breyta. [ heildina potti

pbeim petta skemmtilegt spil og eru mjég spenntar pvi ad fa ad spila pad meira eftir breytingar.

Lokaord

Gerd pessa lokaverkefnis var verulega skemmtilegt og fraedandi, pad krafdist mikillar
bolinmaedis vinnu og skipulagningar. Pad gekk ekki allt upp eins og ég hafdi séd pad fyrir mér
i huga minum, en kom bé allt & endanum. Eg vil pakka lei6beinanda minum Petru Lind
Sigurdardéttur fyrir pa adstod sem hun veitti i gerd pessa verkefnis, einnig vil ég pakka
kennara minum Birtu Seemundsdéttur fyrir adstod og gott utanum hald yfir 6nnina. Eg vona
ad spilid komi til med ad nytast i framtidinni og komi til med ad veita bornum anaegju 4 ad

spila pad jafnt sem ad verda frédari.



